
实践学习
教育部中外人文交流中心主持PBL国际课程
人工智能如何赋能教育数字化转型（加州大学洛杉矶分校计算机科学学院教授Asish Law主讲）
人类发展中的文化记忆与创意设计（曼彻斯特大学建筑系建筑理论教授Prof. Yaneva主讲）

学习计算机与设计学、教育学之间相辅相成的关系，通过交叉学科研究人工智能。

同济大学中意学院暑期课程
同济大学创意设计学院人工智能领域专家教授Prof.Fabrocini教学的学术工作坊
The Sustainability of a Sustainable Campus: Social Learning for Designing a Responsible Innovation

完成为期一个月的工作坊学习，阅读了大量的可持续设计相关外文文献、并进行文献分析，对工
作坊主题调查研究，获得设计学研究学习能力。工作坊完成后进行课程学习结果的展板以及展签
设计，设计成果于11月下旬至12月下旬在同济大学四平校区运筹楼展出。

同济大学-麻省理工上海城市科学实验室—城市科学峰会
探讨如何通过SoCity DAO这一去中心化组织，建立一个能够借助去中心化激励政策，促进城市亲
社会、可持续行为发生的生态系统，使用SoCity团队开发的网页端城市交互模拟工具，探索新
的、亲社会的、去中心的城市发展过程。

同济大学DigitalFUTURES夏令营
《人工智能多维空间叙事影像生成方法与实践》课程

在AI浪潮之初对AI技术进行学习，思考人与AI在未来的关系。此次作品获得了多次展览的入围。

清华大学人机交互实验室——AI 写作Agent
学习能力。工作坊完成后进行课程学习结果的展板以及展签设计，设计成果于11月下旬至12月下
旬在同

实习经历
·小米科技有限公司-AI产品经理         ·携程- 视觉营销设计                         
·华大基因科技有限公司-公共传播中心    ·摩咔轻设-全媒体设计研究                                      
                                                               

科研经历周珺瑜 Chase ZHOU
教育背景

获得荣誉

校三好学生 2022-2023学年、2023-2024学年

校优秀学生干部 2023-2024学年

校优秀共青团干部 2022-2023学年

校优秀志愿者 2022-2023学年、2023-2024学年

冯茹尔一等奖学金 2024年4月

徐悲鸿奖学金 2024年5月

校一等奖学金 2021-2022上半学年、2022-2023两学年、
2023-2024上半学年

竞赛获奖

人机交互·理实相汇

PERSONAL 
PORTFOLIO

基本信息
+86 13915003625

373483751@qq.com
中国 南京

研究意向多模态交互

创新设计
用户体验

XR设计驱动

设计（平面/三维）
Figma,Axture,PS,AI,Rhino,
Keyshot,Blender,XD

交互编程技术
Arduino,TouchDesigner,
Unity,Python 

研究可视化技术以及影视制作
CiteSpace,VOSviewer,PR,AE,
Xmind,Audacity

专业技能

特色项目信息
《家长视域——儿童材料感知MR系统》

·通过系统交互设计出适用于家长对3-6岁孩子进行
材料感知教育的MR系统，其应用于以apple vision
pro为代表的头戴式屏幕生态中，能够带给家长与
孩子更多亲子的默契和配合。

《无限天翼:黑箱WIFI与汽车未来》

· 根 据 一 篇 2023 年 5 月 MIT 发 出 的 关 于 “ 无 线
WiFi”的技术；基于此我们有所设想——是否我
们可以将这个技术应用至宝马工厂中以实现更好
的监测和探查，以及实现低碳？并将其视觉化？

“

”

为真实的社会需求而设计，
为思辨的发明创造而挑战！

游戏化设计  | MR原型系统 技术导向系统设计  | 未来创新

中国计算机设计大赛一等奖
米兰设计﻿周                  二等奖
蓝桥杯-元境杯赛道   一等奖
蓝桥杯-元境杯赛道   二等奖
国青杯设计大赛         二等奖

国家级
以永字八法为内核，设计基于模件思维的分餐食具产品

设计元宇宙时代数字医疗家园，未来解决患者疑难方案

沉浸式可视化医学平台，辅助医生讲解患者病症

基于中华仁义礼智信的餐具设计，具有五个不同单元

项10 仅选取部分放置/阐释

省部级 项15 仅选取部分放置

挑战杯揭榜挂帅        特等奖 NCDA全国高校数字艺术设计大赛    二等奖
蓝桥杯视觉艺术赛    二等奖 “何朝宗”杯                                             入围

校级以及以下 项50+ 发明专利 、实用新型专利受理

插画设计-以剪纸形态设计人物插画故事

2项

2021.9至今（本科）

南京师范大学（211高校）
2023.7-2023.8
香港大学暑校

综合成绩排名

1/36
平均分数

90.46
绩点

4.01/5

主修课程（高分通过）
交互设计、设计概论、材料设计与表达、设计形态与结构等课程

修读Sustainability Leadership for a Circular Economy

学生组织 学生会主席/省级融媒体中心平台首席执行官

2025.9（研究生）

中国科学技术大学   科技传播

Exploration of Cultural IP Image and Common Pattern Gene
Extraction in Virtual Reality Design Interaction

HCII国际会议                                                                                                                                                         一作

Explore the Future Application Prospect of Visual Communication
under the Transformation of the Design Paradigm

American Journal of Humanities and Social Science (AJHSS)                                                       三作

“巧手捏面塑，细琢成硕果”——中国传统手工艺面塑
画刊美育                                                                                                                                                                  独作

《生态响应·设计担当：基于咖啡渣可持续应用的外卖材料探究》
主持大创项目，探究咖啡渣是否有成为更加契合生活且落地应用的材料                                          一作

参与北京大学公共卫生学院吴一波教授课题组—中国居民心理与行为调查研究成为研究员进行学习
国家社科基金艺术学项目“16-19 世纪中国陶瓷工艺文化的海外传播研究”（23BG122）科研助理

Application of Chatbots to Help Patients Self-Manage Diabetes:
Systematic Review and Meta-Analysis

SCI一区论文                                                                                                                                                  主要作者

本研究系统综述了聊天机器人在糖尿病自我管理领域的研究现状和有效性。

在VR应用层面进行惠安女服饰纹样与色彩因子分析以及闽IP在地性形象探索

研究生学业一等奖学金 2025年10月
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